Wydziat Sedziowski

Polskiego Zwiazku Unihokeja
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BOISKO

101 Wymiary boiska

1)

Wymiary boiska wynosza 40 m x 20 m , boisko otoczone jest banda z zaokraglonymi
naroznikami, banda musi posiadaé atest IFF. Boisko powinno by¢ wlasciwie oznaczone
Boisko ma ksztalt prostokgta, a wymiary odnoszq si¢ do diugosci i szerokosci boiska.

Najmniejsze dozwolone wymiary boiska wynoszq 36 m x 18 m, najwicksze-44-nx22
"=

102 Oznaczenie boiska

6)

Punkty rzutéw sedziowskich znajduja sie na linii $érodkowej, jak réwniez na
domy$lnym przedtuzeniu linii bramkowych, w odlegtosci 1,5 m od dtuzszych bokéw
bandy, érednica punktéw nie moze byé¢ wieksza niz 30 cm. Punkty rzutéw
sedziowskich moga by¢ zaznaczone krzyzem. Punkty na linii §rodkowej moga by¢é
domyS§lne.

106 Nadzorowanie boiska

1) Sedziowie powinni w odpowiednim czasie przed meczem sprawdzi¢ boisko i

obszar bezposrednio do niego przylegajacy oraz dopilnowaé, aby usunigto
ewentualne niedociggnigcia.

Wszystkie niedociggniecia ktore nie moga byc poprawione powinny byc¢ zgloszone do
raportu. Organizator jest odpowiedzialny za usuniecie niedociggniec oraz za to, aby
banda nadawata sie do gry podczas meczu. Niebezpieczne przedmioty nalezy usungc
albo zabezpieczy¢.

CZAS GRY

201 Czas gry

1) Czas gry powinien wynosi¢ 3 x 20 min. z dwiema 10 min. Przerwami, podczas

ktorych druzyny zmieniajg strony boiska.

Czas gry moze by¢ krotszy, jednak nie krotszy niz 2 x 15 min. Pozwolenie na skrocenie
czasu gry lub skrocenie/wydiuzenie przerwy moze wydaé ,,zarzgdzajqce zrzeszenie”.
W zwiqzku ze zmiang stron, zespoly powinny zmieni¢ strefy wymiany. Druzyna
gospodarzy powinna w odpowiednim czasie przed meczem wybrac¢ strone boiska.
Kazda tercja rozpoczyna sie rzutem sedziowskim w punkcie srodkowym boiska. Na
koniec tercji, meczu sygnat koncowy, o ile nie jest automatyczny, powinien by¢
zapewniony przez sekretariat. Czas przerwy zaczyna sig mierzy¢ bezposrednio po
zakonczeniu tercji Zespoly sq odpowiedzialne za to, aby powroci¢ w odpowiednim
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Czasie, oraz aby gra zostata wznowiona bezposrednio po przerwie. Jesli sedziowie oceniq, iz jedna
strona jest wyraznie korzystniejsza (np. ze wzgledu na nastonecznienie) zmiana stron powinna odby¢
sie w polowie trzeciej tercji. W takim przypadku decyzja musi zosta¢ podjeta przed rozpoczeciem
trzeciej tercji. Jezeli ma miejsce zmiana stron, gra jest wznawiana rzutem sedziowskim z punktu
srodkowego.

204 Rzuty karne po przediuzeniu.

1) Pigciu zawodnikoéw rozgrywajacych z kazdego zespotu wykonuje po jednym rzucie karnym. Jezeli po
tym mecz nadal jest nierozstrzygniety, ci sami zawodnicy wykonuja po jeszcze jednym rzucie karnym
az do rozstrzygnigcia.

Rzuty karne wykonywane sq na przemian. Sedziowie decydujq, na ktorq bramke bedg wykonywane
rzuty karne, oraz przeprowadzajg losowanie pomiedzy kapitanami. Zwyciezca decyduje o tym ktory
zespol rozpocznie wykonywanie rzutow karnych. Kapitan zespotu lub trener informuje na pismie
sekretariat i sedziow o numerach i kolejnosci zawodnikow wykonujgcych rzuty karne. Sedziowie sg
odpowiedzialni za przeprowadzenie rzutow karnych dokladnie w takiej kolejnosci jak zapisali to
kapitanowie lub trenerzy druzyn.
Gdy tylko nastgpi rozstrzygniecie, nastgpuje koniec meczu i uznaje sig ze zwycieska druzyna wygrata z
rezultatem plus jedna bramka. Podczas zwyklych rzutow karnych przyjmuje sie, Ze rozstrzygnigcie
nastqgpito, gdy jeden zespol prowadzi wiekszq liczbg bramek niz liczba rzutow karnych, ktore pozostaly
do wykonania przeciwnej druzynie. Podczas ewentualnych dodatkowych rzutow karnych przyjmuje sie
Ze rozstrzygniecie nastgpito, gdy jeden zespot zdobyl jedng bramke wigcej niz zespot przeciwny i oba
zespoly wykonatly rowng liczbe rzutow karnych. Dodatkowe rzuty karne muszqg by¢ wykonywane przez
tych samych zawodnikow, lecz nie koniecznie w tej samej kolejnosci. Jednak zawodnik nie moze
wykonac swojego trzeciego rzutu karnego dopoki pozostali zawodnicy z tego samego zespolu nie
wykonall co najmmej dwoch rzutow karnych i tak dalej
' 3 6 6 oweg. Jezeli
kz‘orys ze zgloszonych do wykonywama rzZutow karnych zawodmkow otrzyma ]aquolwwk kare,
kapitan wyznacza jednego z wczesniej nie wyznaczonych zawodnikow, ktory zastgpi ukaranego. Jezeli
bramkarz otrzyma jakgkolwiek kare, zastgpi go bramkarz rezerwowy. Jezeli zespol nie ma bramkarza
rezerwowego, ma najwyzej 3 min. na wyposazenie dowolnego zawodnika rozgrywajgcego w stroj

bramkarza, czasu tego nie mozna wykorzystac na rozgrzewke. Nowego bramkarza nalezy zaznaczyé w

protokole meczu wraz z czasem zamiany. Zespol, ktory nie moze zglosi¢ pieciu zawodnikow

rozgrywajqcych, nie moze wykonac wigcej rzutow karnych niz zglosit zawodnikow. Dotyczy to rowniez
ewentualnych dodatkowych rzutow karnych.




2014-6-28 « Wydziat Sedziowski PZUnihokeja

3 UCZESTNICY

302 Wymiana zawodnikéw

1) Wymiana zawodnikéw moze si¢ odbywaé w dowolnej chwili i nieograniczong ilo$¢ razy podczas
meczu.
Wszystkie wymiany muszq odbywaé sie¢ we wilasnej strefie wymiany. Zawodnik opuszczajgcy
boisko musi by¢ ponad bandq, zanim zawodnik zmieniajgcy wejdzie na boisko. Kontuzjowany
zawodnik opuszczajgcy boisko w innym miejscu niz wilasna strefa wymiany nie mozZe byc
zastgpiony innym zawodnikiem dopoki gra nie zostanie przerwana na gwizdek sedziego.
Zawodnik ktory krwawi, nie moze uczestniczy¢ w grze, dopoki krwawienie nie zostanie
zatamowane.

305 Trenerzy (opiekunowie)

1) Kazda z druzyn moze zglosi¢ do protokotu najwyzej 5 treneréw (opiekunow).

Zadne inne osoby, poza odnotowanymi w protokole meczu nie mogg przebywac w strefie wymiany
zespolu. Trener nie moze wejs¢ na boisko bez pozwolenia sedziow, za wyjatkiem przerwy na zadanie.
Trenerzy (opiekunowie) musza znajdowac sie w swojej strefie wymiany podczas trwania meczu. Przed
meczem jeden z trenerow musi podpisac protokol meczu, po rozpoczeciu meczu nie mozna dokonywac
poprawek, za wyjatkiem poprawienia niewlasciwych numerow zawodnikow. Jezeli ktorykolwiek z
treneréw (opiekunow) jest jednoczesnie zawodnikiem wpisanym do protokolu meczu, to w przypadku,
gdy dopusci sie przewinienia przebywajgc w strefie wymiany, traktuje sie go jak zawodnika nie jak
trenera.

4 WYPOSAZENIE

404 Szczegodlne wyposazenie kapitana druzyny

1) Kapitan druzyny nosi opaska na ramieniu.
Opaska powinna by¢ dobrze widoczna i noszona na ramieniu. Tasma nie jest uwazana za opaske.

IA\VE D53 2% 7Ya Va ) FaLVEVa M

405 Wyposazenie osobiste

1) Zawodnik nie moze uzywaé wyposazenia osobistego, ktore moze by¢ przyczyna kontuzji.
Za wyposazenie osobiste uwaza sie: ochraniacze, sprzet medyczny, okulary ochronne, zegarki,
bizuterie itp. Sedziowie decydujq co jest uwazane za niebezpieczny sprzet. Wszelkie ochraniacze,
o ile to mozliwe, powinny byc¢ zatozone pod stroj, za wyjqtkiem opaski na wlosy, ktora w tym
wypadku musi by¢ elastyczna i bez weztow. Nie wolno nosi¢ Zadnych nakryé glowy. Wszelkie
formy dtugich leginsow sq niedozwolone dla zawodnikow rozgrywajgcych. Wyjgtki sq udzielane
jedynie przez zarzgqdzajgce zrzeszenia na pisemng prosbe.

3O
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410 Kontrola wyposazenia

1) Sedziowie decydujg o kontroli i mierzeniu calego wyposazenia.

Kontrola wyposazenia odbywa sie zarowno przed jak i w trakcie meczu. Nieprawidtowe
wyposazenie, lgcznie z wszelkimi wadami dotyczqcymi kijow, za wyjgtkiem mierzenia lopatki,
ktore zostalo stwierdzone przed lub w trakcie meczu ma by¢ natychmiast poprawione przez
zawodnika ktorego to dotyczy, po czym zawodnik moze rozpoczgl/kontynuowac mecz.
Przewinienia dotyczqce ubioru i-epaski-kapitana nie mogq prowadzi¢ do wigcej niz jednej kary w
ciggu meczu na druzyne. Wszelkie fakty wadliwego wyposazenia nalezy zglosié. Zadni inni
zawodnicy, poza kapitanem druzyny i zawodnikiem, ktorego wyposazenie ma by¢ m-PGFZ-GHe
kontrolowane, nie mogq znajdowac sie przy sekretariacie w czasie wierzenta kontroli.
mierzentt kontroli wyposarzenia gra zostanie wznowiona zgodnie z tym co spowodowato jej
przerwanie na gwizdek sedziego.

2) O mierzenie zakrzywienia topatki lub kombinacji taczenia topatki i trzonka kija mogg poprosi¢

kapitanowie zespotow.
Kapitanowie druzyn majg nawet prawo w stosownej formie wskazalé inne niedociggniecia w
wyposazeniu druzyny przeciwnej, ale w tym przypadku sedziowie decydujq o tym jakie srodki zostang
przedsigwzigte. Mierzenia i kontroli kombinacji taczenia topatki i trzonka kija mozna domagaé sie¢ w
dowolnej chwili, lecz jest ono realizowane nie wczesniej niz przy nastgpnym przerwaniu gry na
gwizdek sedziego. Kontrola, ktorq zazgdano podczas przerwy w grze, jest realizowane od razu,
wlgczajgc sytuacje zwigzang z zdobyciem (stratg) bramki oraz rzutem karnym, o ile sedziowie nie
oceniajg, ze ma to wyraznie negatywny wphyw na sytuacje gry dla druzyny przeciwnej, wowczas
kontrola jest realizowane przy nastepnej przerwie w grze. Obowigzkiem sedziow jest przeprowadzenie
kontroli na Zgdanie kapitanow druzyn, lecz mozna zezwoli¢ na tylko jedno mierzenie sprzetu w
druzynie podczas jednej przerwy. Zadni inni zawodnicy poza kapitanem druzyny i zawodnikiem
ktorego wyposazenie ma by¢ kontrolowane, nie mogq znajdowaé si¢ przy sekretariacie podczas
kontroli wyposarzenia mierzenta. Pokontroli wyposarzenia mierzenid gra jest wznawiana w zwigzku z
tym co spowodowalo jej przerwanie na gwizdek sedziego.

5 STALE SYTUACJE

503 Sytuacje prowadzace do rzutu sedziowskiego

12) Gdy éeey%ja—sedz&ewdest sqd210W1e uwazajq ze ich decyZJa Jest nlewlasmwa

506 Rzut wolny (804)

1) Gdy zostanie popelnione wykroczenie karane rzutem wolnym, nalezy zasadzi¢ rzut wolny dla
druzyny, ktdra nie przewinita.
Przy przewinieniach karanych rzutem wolnym, w najbardziej mozliwym stopniu nalezy stosowac
przywilej korzysci.
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2)

Przywilej korzysci oznacza, ze: druzynie, ktora nie przewinita i nadal kontroluje pitke, pozwala
si¢ kontynuowac gre, jezeli oznacza to dla niej wiekszq korzys¢ niz rzut wolny.

Jezeli powstanie przywilej korzysci, a gra zostanie przerwana, poniewaz druzyna, ktora nie
przewinita straci kontrole nad pitkg, rzut wolny zostanie wykonany z miejsca, w ktorym zostato
popetnione ostatnie przewinienie.

Pitka jest rozegrana kijem. Pitka powinna by¢ uderzona poprawnie, nie za$ dotknigta, ciggnicta
lub podnoszona na kiju.

507 Przewinienia prowadzace do rzutu wolnego

1)

2)

3)

Gdy zawodnik uderza, blokuje, podnosi, lub kopie kij przeciwnika albe-przytrzymujeprzeciwnikatub
kij-przeeiwnika: (901, 902, 903,916, 912)

Jezeli w ocenie sedziow zawodnik rozgrywa pitke i przez to trafia w kij przeciwnika, nie wycigga sie
konsekwencji.

Gdy zawodnik przytrzymuje przeciwnika lub kij przeciwnika (910)

Gdy zawodnik rozgrywajacy przed lub po uderzeniu podnosi lopatke kija powyzej poziomu
bioder. (904)

Zalicza sie tu rowniez strzal pozorowany. Dozwolone jest wysokie zamachniecie de-przody, jezeli
nie ma w poblizu zadnego innego zawodnika i nie wystgpuje ryzyko kentuzjt uderzenia. Przez
wysokos¢ bioder rozumie si¢ ten poziom, na ktorym znajdujq sie biodra zawodnika, gdy stoi on
wyprostowany.

18.

Gdy bramkarz przyjmuje podanie lub przejmuje pitke¢ od zawodnika rozgrywajacego tej samej
druzyny. (924)

Dotyczy to tylko sytuacji, gdy sedziowie oceniq, ze podanie byto rozmysine.

Jako powstanie przewinienia nalezy uznaé sytuacje, kiedy po rozmysinym podaniu bramkarz dotyka
pitke jakgkolwiek czescig dloni lub reki, dotyczy rowniez sytuacji kiedy bramkarz zatrzymuje pitke
Jjakagkolwiek inng czescig ciata. Bramkarz moze przyjgcé podanie od zawodnika tej samej druzyny gdy
catkowicie opusci swoje pole bramkowe i chwilowo jest traktowany jako zawodnik rozgrywajgcy, gdy
przyjmuje podanie. Bramkarz moze po catkowitym opuszczeniu swojego pola bramkowego i
zatrzymaniu pitki, powroci¢ do swojego pola bramkowego i tam przejqc pitke, czego nie traktuje sie
jako podania do bramkarza.

Podanie do bramkarza nie uwaza sie¢ za sytuacje bramkowgq i przez to nie moze prowadzi¢ do
podyktowania rzutu karnego.
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20. Gdy zawodnik opdznia gre. (924)

Dotyczy to sytuacji gdy zawodnik rozgrywajqcy, w celu zyskania na czasie, ustawia si¢ do bandy
lub bramki, w taki sposob ze uniemozliwia przeciwnikowi dostep do pitki w prawidtowy sposob.
Dotyczy rowniez sytuacji gdy bramkarz blokuje pitke poprzez siatke bramki. Jesli to mozliwe,
zawodnika nalezy ostrzec przed wyciggnieciem konsekwencji.

508 Rzut karny (806)

3)

2)

3)

Wszyscy zawodnicy poza zawodnikiem wykonujagcym rut karny i bronigcym bramkarzem,
znajduja si¢ we wilasnych strefach wymiany podczas trwania catego rzutu karnego. Bramkarz na
poczatku rzutu karnego znajduje si¢ na linii bramkowe;j.

W przypadku powstania sporu, bramkarz musi wejs¢ na boisko jako pierwszy. Bramkarza nie
wolno zastgpi¢ zawodnikiem rozgrywajgcym. Jezeli bramkarz podczas rzutu karnego popetni
przewinienie, przyznaje si¢ nowy rzut karny i odpowiedniq do przewinienia kare. Jezeli inny
zawodnik druzyny, ktora popetnita przewinienie, podczas rzutu karnego popetni przewinienie,
przyznaje sie nowy rzut karny, a przewinienie traktuje si¢ jako sabotaz gry.

KARY

Ukarany zawodnik przez caly czas trwania kary znajduje si¢ na fawce kar.
Wszpstiietearywyeasaie-wraz—=tkoncem—meezi. Kara nie zakonczona w zwyklym czasie gry, jest
kontynuowana podczas ewentualnego przedtuzenia. Po zakonczeniu przediuzenia wszystkie kary
za wyjqtkiem kar meczowych uwaza si¢ za zakonczone. Ukarany zawodnik znajduje sie po tej
samej stronie od linii Srodkowej co druzyna, o ile sekretariat i lawki kar nie zostaly w wyniku
otrzymanego zezwolenia umieszczone po tej samej stronie boiska, co strefy wymiany. Podczas
zwyktego czasu gry ukarany zawodnik moze opuscic¢ tawke kar podczas przerwy miegdzy tercjami.
Ukarany zawodnik nie moze opuszczac tawki kar podczas przerwy pomiedzy zwyklym czasem gry
a przedtuzeniem.

Ukarany zawodnik nie moze uczestniczy¢ w przerwie na ZzZgdanie. Zawodnik, ktorego kara
wygasta, powinien natychmiast opusci¢ tawke kar, o ile ilos¢ kar w druzynie tego nie
uniemozliwia lub kara wygasajqca jest karq osobistq. Bramkarz, ktorego kara wygasa nie moze
opuscic¢ tawki kar przed nastepnym przerwaniem gry na gwizdek sedziego.

Jezeli ukarany zawodnik ulega kontuzji, moze on by¢ zastgpiony na tawce kar przez nie karanego
w tej chwili zawodnika. Obydwaj zawodnicy powinni by¢ odnotowani w protokole a numer
zawodnika zastepujgcego zapisuje si¢ w nawiasie. Jesli kontuzjowany zawodnik wchodzi na
boisko przed wygasnieciem kary, nalezy natlozy¢ na niego karge meczowq pierwszego stopnia.
Jezeli ukarany zawodnik zostanie nieprawidfowo wpuszczony na boisko z winy sekretariatu a
pomytka zostanie zauwazona podczas gry, zawodnik ten powinien powroci¢ na tawke kar. W
takim przypadku nie odsiaduje on dodatkowego czasu kary i powraca on na boisko po
dokonczeniu czasu kary.

Jezeli bramkarz otrzyma jedng badz kilka kar 2 min. druzynowych, kapitan wyznaczy zawodnika
rozgrywajacego, ktory nie jest w tej chwili ukarany, aby zastapit bramkarza na tawce kar.

Bramkarz, ktory popelni kar¢ 5 min. lub osobista, odsiaduje kar¢ osobiscie.
W momencie, kiedy bramkarz jest winny jednej badz kilku kar 2 min. druzynowych, gdy juz

6
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odsiaduje kare, lub otrzymuje kare 5 min druzynowg lub osobistg, on sam odsiaduje wszystkie kary.

Jezeli druzyna nie posiada bramkarza rezerwowego, ma najwyzej 3 minuty, aby prawidlowo
wyposazy¢ zawodnika rozgrywajgcego - czas ten nie moze by¢ przeznaczony na rozgrzewke. Nowego
bramkarza nalezy zaznaczy¢ w protokole meczu i odnotowaé czas zmiany. Bramkarzowi, po
wygasnieciu kary, nie wolno wchodzi¢ na boisko, zanim gra nie zostanie przerwana na gwizdek
sedziego. Dlatego kapitan druzyny wyznacza w tej chwili nie karanego zawodnika rozgrywajgcego,
ktory razem z bramkarzem bedzie siedzial na lawce kar, aby wigczy¢ sie do gry bezposrednio po
wygasnieciu kary druzynowej. Tylko ukarany zawodnik zostanie odnotowany w protokole meczu.
Sedziowie we wspolpracy z sekretariatem utatwiajq bramkarzowi, ktorego kara wygasta podczas gry,
opuszczenie tawki kar, gdy gra jest przerwana na gwizdek.

603 2 minutowa kara druzynowa

1) Jezeli druzyna przeciwna zdob¢dzie bramke podczas 2 minutowej kary druzynowej, ktora zaczeta
by¢ mierzona, kare przerywa si¢, o ile druzyna przeciwna nie ma niedoboru stanu zawodnikoéw
lub druzyny graja z ta samg liczbg zawodnikow.

Kara nie jest przerwana, jezeli zostaje zdobyta bramka podczas kary opdznionej lub w wyniku

rzutu karnego podyktowanego w nastgpsthe kary A#e—s%e&we—sw—éege—pﬁy%—mm—kaﬁee

604 Kara op6zniona

2) Opobzniona kara oznacza, ze druzyna, ktora nie popelnila przewinienia, ma mozliwos¢
kontynuowania ataku, dopoki druZyna ktora popehita przewinienie, nie przejmie kontroli nad
pﬂka, lub do naste;pnego przerwanla gry na gw1zdek se;dzwgo

4+ : . CHEOM +. Kara opodzniona jest
realizowana przy koncu tercji lub meczu. Jezell opozniona kara realizowana jest z powodu
przejecia i kontrolowania pitki przez druzyne, ktora popetnila przewinienie, gre wznawia sie
rzutem sedziowskim.

Druzyna, ktora nie popetnila przewinienia musi wykorzysta¢ kare opozniong do stworzenia
realnej gry ofensywnej. Jezeli sedziowie oceniajq, ze druzyna gra na czas, zwraca sie na to uwage
zawodnikom. Jezeli druzyna mimo to nie probuje grac ofensywnie, gre przerywa sie, realizuje sig¢
kare opozniong i gre wznawia sie rzutem sedziowskim. Jezeli kara opdzniona wchodzi w Zycie z
innego powodu, gre wznawia si¢ zgodnie z tym co spowodowalo przerwanie gry.

Jezeli druzyna, ktora nie popetnila przewinienia, w prawidtowy sposob zdobedzie bramke,
podczas kary opoznionej, bramke zalicza si¢ i anuluje si¢ ostatnig 2 minutowq kare druzynowq
natozong na druzyne przeciwng. Zadne inne kary nie sq anulowane.

Jezeli druzyna, ktora popetnita przewinienie zdobedzie bramke podczas kary opoznionej, bramki
nie uznaje sie, a gre wznawia si¢ rzutem sedziowskim. Jezeli druzyna, ktora nie popetnita
przewinienia podczas kary opoznionej strzeli bramkeg samobojczq, bramke uznaje sie.
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605 Przewinienia prowadzace do 2 minutowej kary druzynowej

1) Gdy zawodnik bez szans dojscia do pitki, lub dla zdobycia znaczace] przewagi przyirzyndie

przeciwnikatub uderza, blokuje, podbija przytrzymuie lub kopie kij przeciwnika. (901; 902; 903;916;
912)

2) Gdy zawodnik przytrzymuje przeciwnika lub kij przeciwnika w celu zdobycia znaczacej przewagi
lub bez szansy na zdobycie pitki (910)

19) Gdy druzyna systematycznie zaktdca gr¢ poprzez wielokrotne popetnianie przewinien obtozonych
rzutem wolnym. (odpowiedni znak przewinienia 923)
Zalicza sie tu rowniez sytuacje, gdy druzyna w krotkim czasie dopuszcza sie wielu drobnych
przewinien. Zawodnik, ktory jako ostatni dopusci si¢ przewinienia, otrzymuje kare 1 zostanie
ukarany zgodnie z tym przewinieniem.

20) Gdy zawodnik rozmyslnie opdznia gre. (924)
Zalicza sie tu sytuacje kiedy zawodnik zespotu ktory popetnit przewinienie uderza lub zabiera pitke
kiedy gra zostata przerwana, celowo blokuje pitke przy bandzie lub bramce lub celowo uszkadza pitke
lub gdy zawodnik zespotu bronigcego celowo przesuwa bramke

21) Gdy druzyna celowo systematyeznie opoznia gre. (924)
Jezeli sedziowie oceniajq, ze druzyna jest bliska otrzymania kary za opéznianie gry, nalezy — 0 ile to
mozliwe — upomnie¢ kapitana druzyny, zanim zostang wyciggniete konsekwencje. Kapitan zespotu
wyznacza nie karanego w danej chwili zawodnika rozgrywajqgcego, ktory odbedzie kare. Dotyczy
rowniez sytuacji Qdy zespol spozma sie po przerwze Przewinienie to nalezy zgloszc do raportu do
zarzgdzajgcego zrzeszenia. zewodn it ' =

25) Gdy zawodnik uzywa niewtasciwego ubioru. (brak znaku przewinienia)
Przewinienia dotyczgce ubioru nie mogq tedyrie prowadzi¢ do wiecej niz jednej kary dla druzyny
W czasie jednego meczu. %ﬂ%ﬁhy@%ﬁ%ﬂ%@%@ﬁ%@afkt—kaﬁﬁ%b Brak numerow
na piersi nalezy tylko zglosi¢ w raporcie do ,,zarzqdzajqcego zrzeszenia”. Sedziowie jezeli jest to
mozliwe powinni upomnie¢ zawodnika przed wyciggnieciem konsekwencji

27) Gdy zawodnik wmyshie przeszkadza w zdobyciu bramki lub w powstaniu sytuacji bramkowej,
poprzez popeklnienie przewinienie normalnie prowadzacego do rzutu wolnego (bez znaku
przewinienia)

607 Przewinienia prowadzace do 5 minutowej kary druzynowej

sO
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610 Przewinienia prowadzace do 2 minutowej kary druzynowej + 10

minutowe]j kary osobiste)

1)

Gdy zawodnik lub trener (osoba towarzyszgca) jest winna niesportowego zachowania. (925)

Przez niesportowe zachowanie rozumie sig:

Zachowanie sig w obrazliwy, niegodny sposob wobec sedziow, zawodnikow, trenera, innych
funkcjonariuszy lub publicznosci, zbyt wiele osob towarzyszgcych w strefie wymiany lub jakakolwiek
proba (symulacja) majgca na celu oszukac sedziow. Celowe kopanie, psucie przewracanie lub
uderzanie bandy lub bramki. Rzucanie kijem lub innym wyposaZeniem nawet podczas przerwy w grze,
lub w strefie wymiany.

611 Kara meczowa (809)

1)

2)

Zawodnik lub trener otrzymujacy kar¢ meczowa udaje si¢ niezwtocznie do szatni i nie wolno mu
uczestniczy¢ w dalszej czgsci meczu.

Organizator zobowigzany jest dopilnowaé, aby zawodnik lub trener ukarany karag meczowa
bezposrednio udat si¢ do szatni i nie znajdowat si¢ na boisku lub trybunach podczas trwania
meczu, przedluzenia i ewentualnych rzutow karnych. Wszystkie kary meczowe musza by¢
wpisane do protokotu meczu a kara meczowa 3 musi by¢ zgloszona do raportu.

Zawodnik lub trener (osoba towarzyszaca) moze otrzymac tylko jedng kare meczowsg podczas jednego
meczu, za wyjatkiem sytuacji gdy nie jest on wpisany do protokotu meczu. Przewinienia
wynikajqce z dalszych kar meczowych zgtasza si¢ do raportu i nie prowadzq do dalszej kary
druzynowej za wyjgtkiem sytuacji gdy kare meczowq otrzymuje zawodnik lub trener (osoba
towarzyszgca) nie wpisany do protokotu meczu.

Przewinienia popetnione przed lub po meczu, ktore podczas meczu prowadzi do kary meczowej,
zglasza si¢ do raportu, lecz nie naklada si¢ kary druzynowej. Za wyjqgtkiem niewlasciwego
wyposazenia, (ktore zawodnik ma niezwlocznie zmieni¢, zanim bedzie mogt rozpoczqé mecz),
Przewinienia prowadzgce do kary meczowej popelnione przed meczem, powodujg wykluczenie osoby
dopuszczajgcej sie przewinienia z uczestnictwa w meczu, wigcznie z ewentualnym przedfuzeniem i
rzutami karnymi.

613 Przewinienia prowadzace do kary meczowej 1

6)

Gdy zawodnik dopusci si¢ niebezpiecznej gry fizycznej (909)
Zalicza si¢ tu niebezpieczne, gwalttowne lub niesportowe przewinienia, uwazane za rozmyslne b

R e

615 Przewinienia prowadzace do kary meczowej 2

2)

Gdy zawodnik po raz drugi w meczu otrzyma 5 minutowg kar¢ druzynows. (brak znaku
przewinienia 923)

Kara meczowa zastepuje drugq 5 minutowq kare druzynowq, lecz nadal prowadzi do 5 minutowej
kary druzynowej.
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3) Gdy trener lub osoba towarzyszgca dopusci si¢ nieustannego Iub—powtarzajgeego sie
niesportowego zachowania. (925)
Kara meczowa zastepuje ostatnig 2 minutowq kare druzynowg + 10 minutowq kare osobistg, lecz
nadal prowadzi do 5 minutowej kary druzynowej.

617 Przewinienia prowadzace do kary meczowej 3

4) Gdy zawodnik trener lub osoba towarzyszaca dopusci si¢ przemocy werbalne;.
Przemoc werbalna oznacza rozmysine grozenie naruszeniem integralnosci fizycznej innej osoby,
Jednak bez powstania fizycznych obrazen. Dotyczy plucia na zawodnika itp.

7 BRAMKI

702 Prawidlowo zdobyte bramki

1) Gdy cata pitka od przodu przejdzie przez lini¢ bramkowa, po tym jak w prawidlowy sposob
zostata zagrana kijem zawodnika i nie ma miejsca zadne przewinienie obtozone rzutem wolnym
lub karg ze strony druzyny atakujacej w zwigzku z — lub bezposrednio przed bramka.

Zalicza sie tu:

Gdy zawodnik druzyny bronigcej przesungt bramke a pitka w kierunku od przodu przejdzie przez

linig bramkowq miedzy oznaczeniami dla stupkow i ponizej domysinej pozycji poprzeczki.

Gdy druzyna strzeli bramke samobdjczq. Za bramke samobdjczq uwaza sie gdy zawodnik

aklywme za pomocq klja lub czaia skleruje plike bezposrednio do bramki M‘lk&l—&ﬂ-ﬂ‘lﬂb@f&&
HOZE-Z6 2 rb-ete brony- Jezeli podczas kary opdoznionej zespot,

ktory nie popetnit przewinienia strzeli bramkg samobdjczq, bramke uznaje sie.

Bramke samobojczq zaznaczamy w protokole meczu OG (ang. own goal)

703 Nieprawidlowo zdobyte bramki

6) Gdy zawodnik rozgrywajacy druzyny atakujacej rozmyslnie kopie pitke i ta wpada do bramki, po
tym jak dotkn¢la innego—zawednika—tub przeciwnika lub wyposazenia przeciwnika innege
zawodnika.

Nie uwaza sig tego za przewinienie, wigec gre¢ wznawia sig rzutem sedziowskim.
Podanie stopg w strone bramki przeciwnika jest dozwolone

Zmiany w przepisach gry
Opracowanie na podstawie materiatéw IFF
Aleksander Bienkowski
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